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Guilherme Penachio

Diretor de Arte Sénior / Brand Designer / Growth Designer

Vila Suzana - Sao Paulo, SP
Diretor de arte com 11 anos de experiéncia, trabalhando em diversas agéncias online e offline. Atualmente
trabalho na SumUp como Creative Designer em Growth. Responsédvel pelo gerenciamento/criacao de

campanhas estratégicas para a aquisicao de novos consultores(Hunting), indigue e ganhe(RaF) e Indique um
consultor(RaC).

Habilidades extras em Motion e edicao, fotografia e prog. Front-end Basica.
+informacoes

e 11 anos de experiéncia

® possui carteira de motorista

e disponivel para viagens

compartilhe

Experiéncias

SumUp

Agosto 2020

Sénior Creative Designer

Atuando dentro da unidade de Payments. Responsavel pelo gerenciamento de campanhas criativas e
estratégicas para a aquisicao de novos consultores(Hunting), indigue e ganhe(RaF) e Indique um
consultor(RaC). Desenvolvendo diversos anlncios para plataformas como: Google, Facebook,

Instagram, YouTube, WhatsApp e outras midias. Responsavel também pela gestao de terceiros como:
fotégrafos, agéncias e produtoras.

Dim Propaganda

Setembro 2018 . Maio 2020
Diretor de Arte Sénior

Clientes atendidos: Unimed, Postos Ale, Instituto Maud de Tecnlogia, Conductor e Condor.

Tridente.ag

Julho 2016 . Agosto 2018
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Diretor de Arte Sénior

Clientes atendidos: Caixa Seguradora, Accor Hotels, Chilli Beans, Asus e Certisign.

Mar Comunicacao

Abril 2015 . Julho 2016
Diretor de Arte Sénior

Clientes Atendidos: Xp Investimentos, Tequila Sauza e Clear Corretora.

Matilda.my

Fevereiro 2014 . Abril 2015
Gerente de Criacao

Clientes Atendidos: Whirpool, Hdagen-dazs, Ricardo Almeida e Aramis.

Delicatessen Filmes

Novembro 2013 . Fevereiro 2014
Diretor de Arte

Atuando internamente na House Criativa da Produtora.

Rocker Heads

Marco 2013 . Novembro 2013
Diretor de Arte

Clientes atendidos: Mitsubishi, Santander e Claro.

Samba.pro

Fevereiro 2011 . Marco 2013
Diretor de Arte Digital

Clientes atendidos: Bradesco, Renault, Nissan, Kimberly-Clark e Tetra Pak.

Calia

Maio 2010 . Fevereiro 2011
Diretor de Arte Digital
Clientes atendidos: PUC e SEW-Eurodrive.

DZN.

Janeiro 2009 . Maio 2010



Web Designer

Criacao e desenvolvimento de sites;
Criacao e manutencao de apresentacoes e hot sites;
Desenvolvimento de Programacao em Flash (actionscript 3) / XML / HTML / CSS / PHP;
Desenvolvimento de layouts e interfaces para sites, hot sites, e-mails marketing e apresentacdes;
Educacoes
¢ Universidade Metodista de Sao Paulo
2008 . 2012
Bacharelado . Publicidade e Propaganda
e Perestroika
2014 . 2014

Curso livre . Yakuza - Processos Criativos

Curso de Processos criativos e referéncias com profissionais de diversas areas da criatividade, que
dividem sua experiéncia e formas de criar, ensinando ferramentas de processo criativo.

e DRC

2015 . 2015

Curso livre . MODO 3D
e B_arco

2014 . 2014

Curso livre . Workshop de Cinematografia Digital

Workflow completo para captacao com DSLR - Captacao de imagem e som, edicdo e pds-producao com
cameras que possuem sensor fotografico.

¢ Escola Impacta de Tecnologia
2008 . 2008

Curso Sequencial . Formacao Web Design

HTML /CSS;
Flash;
Dreamweaver;
Photoshop;
Légica de Programacao Visual;
JavaScript;
¢ DRC
2009 . 2009
Curso livre . Flash avancado e expert
e Colégio Petrdpolis Pueri Domus
2000 . 2004

12 e 22 grau . Ensino Médio Completo

Idioma



e Inglés

. intermediario
Habilidades

¢ Direcao de Arte

¢ Publicidade Online

¢ Publicidade

¢ Social Media

¢ Identidade Visual

¢ Motion Graphics

¢ Edicao de Video

e Pacote Adobe

¢ Front-end

e Modo

e Branding

e UX

e Design Thinking

¢ Figma

Link

¢ https://www.guipenachio.com/

Guilherme Penachio

Art Director
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